Anleitung der Spiele rund um’s
Holz mit den Wettkampfregeln
und den einzelnen Disziplinen

Parcours

Die Spiele rund ums Holz sind ein Hindernislauf, bei dem immer zwei Mannschaften gegeneinander
antreten und auf dem Holzmarktgelande eine ca. 50 m lange Strecke mehrfach zurticklegen mussen.
Auf diesem Weg missen sie mit verschiedenen Geratschaften Hindernisse Uberqueren.

1. Butten-/Fassleslauf:

2. Sagen:

3. Holz spalten:

4. Bretterlauf:

Ein mit ca. 40 | Wasser geflllter Butten muss Uuber einen
Hindernisparcours getragen werden (als Hindernis wird eine Wippe und
ein mit Wasser gefiillter Zuber aufgestellt, der Uiber einen Steg tUiberquert
werden muss). Der Butten muss mit moglichst viel Inhalt auf der anderen
Seite abgestellt werden. Das dort bereitgestellte Fassle muss zurtick tGber
den Parcours gebracht werden, dann auf einen Holzschubkarren
aufgeladen und wieder zurlick uber den Parcours befordert werden.
AnschlieBend muss der leere Schubkarren wieder zum Start
zuruickgebracht werden.

Ein Baumstamm muss mit einer Zweimann-Sage durchgesagt werden.

Drei Holzstlicke mehrmals in vier gleichmaRige Holzscheite spalten (darf
nur von einer Person durchgefiinrt werden!). Das anschliefende
Aufschichten der Holzscheite auf den Schubkarren kann von allen
Mannschaftsmitgliedern ausgefiihrt werden. Danach muss der
Schubkarren Uber den Hindernisparcours balanciert und auf der anderen
Seite abgeladen werden. AnschlieRend muss der leere Schubkarren
wieder zum Start zurlickgebracht werden. (nur liber das Feld, nicht Gber
den Parcours).

Auf zwei mit Schlaufen ausgestatteten Holzbrettern mussen sechs
Mitspieler gemeinsam einen Parcours durchlaufen.




